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RESUMO: Os jogos didéticos (JD) podem ser elaborados e utilizados como uma das multiplas estra-
tégias diddticas facilitadoras da aprendizagem, desenvolvendo habilidades como cognigio, socializagao
e criatividade. Este trabalho valoriza e envolve um levantamento relativo 2 JD com a temdtica Genética
e tépicos afins nos principais eventos nacionais da drea-EPEB, ENPEC, EREBIO, ENEBIO (2002
a2012) e SBG (2008 a 2012). Os trabalhos (n=56) mostram-se diversificados em vdrios aspectos e
apontam a necessidade de pesquisas qualitativas e de embasamento teérico sobre JD. Aponta-se para
os diferentes vinculos e atuagdes dos autores-professores e pesquisadores-nas reflexoes e na construgao
de alternativas para o ensino da temdtica. Este aspecto é merecedor de atengdo na constru¢io de con-
hecimentos e proposi¢oes de agdes de intervencio.

PALAVRAS CHAVES: Jogos diddticos, Ensino de Biologia, Ensino de Genética, Estratégias Pedagé-

gicas, Levantamento de produgao académica

INTRODUCAO E OBJETIVOS

Importante sinopse histérica sobre iniciativas e movimentos de inovagio no ensino de Ciéncias e
Biologia no Brasil é tracada por Miriam Krasilchik (2001, 2000), a qual ¢ frequentemente citada na
drea de educagao em ciéncias. Sao apontadas diversas modalidades diddticas que marcam diferentes
momentos da histéria da educacio brasileira e sido apresentados, da década de 50 aos nossos dias,
gradualmente, algumas estratégias entendidas pela autora como inovadoras: utilizacio de atividades
em laboratério, projetos, resolu¢ao de problemas, simulacoes, jogos diddticos, informdtica no ensino.
Segundo a autora, estas acompanham influéncias provindas dos espacos de reflexdo e formulacio de
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propostas, de teorias pedagdgicas hegemdnicas e em discussao, de visoes de ciéncia e suas criticas e da
conjuntura politica traduzidas nas orientagoes curriculares e legislacio especifica (Krasilchik, 2000).

Adicionalmente, professores, pesquisadores e gestores, envolvidos com a formagao inicial e conti-
nuada preconizam, contemporaneamente, a utilizagio de recursos diddticos diversificados, a fim de di-
namizar e favorecer a construgao do conhecimento em sala de aula. Com isso, explora-se a criatividade
e a fungido de transposicao diddtica por parte dos professores e cria-se um ambiente favordvel para a
construgio de conceitos e atitudes por parte dos educandos (Trivelato e Silva, 2012; Nardi ez a/, 2004;
Carvalho ez al, 2004).

Embora seja verificado e lastimado a existéncia de descompassos entre os avangos na pesquisa da
drea em Educacio em Ciéncias e implementagdes de inovacoes nos sistemas de ensino, (Delizoicov,
2004), pode-se dizer que vivemos, nas Gltimas décadas, um ambiente pedagdgico favordvel para a
reflexdo e inovagdes na drea com um olhar otimista. Esse ambiente se expressa em distintas frentes,
entre elas: consolidacio da drea de pesquisa em Ensino de Ciéncias e Matemdtica no Brasil (hoje em
reorganizacio, com tensdes ¢ conflitos) com o crescimento de programas de pds-graduagio e de pe-
riédicos académicos (NARDI, GONCALVES, 2010; FORCECEM ez a/, 2011); fortalecimento das
sociedades cientificas com encontros e eventos regulares; maior regularidade de fomento e apoio a
projetos por parte dos governos com editais publicos; implementagio dos programas oficiais voltados
para avaliacdo e distribuicao de livros diddticos; formulacio e implantacio de politicas educacionais
com orientagoes curriculares em varios niveis da gestio do ensino.

Neste contexto, encontram-se produg¢des académicas, projetos e iniciativas de professores e pesqui-
sadores na elaboracio e utilizagao de jogos didéticos (JD) voltados para a drea das ciéncias da natureza,
reconhecendo-os como dinamizadores e facilitadores do ensino e aprendizagem.

Esta estratégia ¢ mencionada nos ParAmetros Curriculares Nacionais (PCN, 1999) e em vdrias
Orientagoes Curriculares de distintos niveis (SME-R], p.ex) e justifica-se por favorecer momentos de
descontragio e desinibi¢ao, facilitando a aprendizagem e superando «a simples transmissao de infor-
magoes».

A simples transmissao de informagoes nao ¢ o suficiente para que alunos elaborem suas ideias de forma
significativa. E imprescindivel que o processo de ensino-aprendizagem decorra de atividades que contri-
buam para que o aluno possa construir e utilizar o conhecimento (BRASIL, 1999, p. 93).

A utiliza¢do de materiais e recursos diddticos diversificados se mostra como um caminho fértil para
se atingir competéncias exigidas pelas atuais propostas no ensino. Destacamos o uso de JD para pro-
mover a constru¢io do conhecimento e motivar o processo de ensino-aprendizagem ao aliar atividades
ladicas com propésitos educacionais. Pesquisas, no campo teérico e pritico (Legey, 2012; Zoanom,
2010; Canto, 2009; Luckesi, 2005; Macedo et 4/, 2005; Campos, 2002), ressaltam aspectos positivos
da alianca do ladico com regras liviemente consentidas, onde participantes mobilizam habilidades ou
mesmo a sorte para, de forma competitiva ou cooperativa, alcangar um objetivo: motivados e anima-
dos! (Teixeira, 2009).

Este trabalho trata de JD voltados para o ensino de Genética e temas correlatos. Afirma-se que
o modo como a «genética escolar» vem sendo desenvolvida — fragmentada e pouco contextualizada-
acarreta problemas na compreensio significativa do tema pelos alunos (GOLDBACH, 2011). Nosso
grupo tem investido nessas reflexdes e em elaborar e aplicar JD com diferentes aspectos da genética e
hereditariedade. Sao eles: «Nas voltas com a hemoglobina»(2009), «Genes & Interagdes»(2010), «Que
proteina é essa?(2011)» e «Mendelméria» (2012).Eles tém o intuito de contribuir tanto na formagao
do professor (oficinas), quanto no desenvolvimento das aulas no ensino médio e na graduagio.

Esta pesquisa buscou coletar, investigar e categorizar a produgao relativa aos JD em Genética, pro-
vinda das fontes descritas, levando em conta a diversidade e a rede de autores-provindos dos campos
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especificos do saber académico, da pedagogia e das experiéncias em sala de aula e espagos educativos-a serem
consideradas para construcio de olhares inovadores para «genética escolar» e (mal) difundida na grande midia.

MARCOS TEORICOS

Concordamos com Laburu e col. (2006) que, numa visao pluralista, existem multiplos “estratagemas
pedagdgicos» cabiveis no ambiente escolar. Eles se aplicam a situagoes distintas, como, por exemplo, ao
contexto escolar, ao contetido, ao aluno, ao grupo de alunos ou ao professor. A escolha dependerd da
formacio docente e da identificacio do mesmo com um certo projeto de aula.

Com este referencial favordvel a pluralidade pedagdgica, entendemos que a opgio por elaboragao/
utilizagao de JD pode corresponder ao «espirito» de valorizagao do professor-pesquisador formulado
por diferentes autores (Mortimer, 2002 e outros).

(...) é necessdrio criar, durante a formacio docente, uma atitude de espirito em permanente disposi¢io
melhorando a prética instrucional, evitando a rotina, rompendo com a inércia de um ensino mondtono
e desalentador, procurando o professor estar sempre em diivida com relacdo as solugdes propostas para os
problemas da educagio escolar. (...) O uso de estratégias de ensino variadas, tende a atingir, por aproxi-
magio e, dessa forma, elevar as ressonancias individuais em momentos do processo de ensino, o que
maximiza a possibilidade de aprendizagem dos diferentes estudantes. (Laburu et al, 2006, p.256)

Adota-se neste trabalho o entendimento de JD como um tipo de atividade pratica, como num sen-
tido amplo define Hodson (1994), quando o aluno se encontra envolvido, em situagio ativa e critica,
seja no dominio psicomotor, cognitivo ou afetivo.Nesta visao, incluem-se outros diferentes recursos
pedagdgicos: saida de campo, dramatizagao, confec¢ao de modelos, atividades interativas computacio-
nais, execu¢do de projetos comunitirios, estudos de casos, trabalhos de vérios tipos em biblioteca etc.

METODOLOGIA

Foi realizado um amplo levantamento dos trabalhos envolvendo JD com a temdtica Genética e afins
nos trés principais eventos académicos da drea, em suas edi¢des de 2002 a 2012: Encontro Perspectivas
do Ens. de Biologia (EPEB), Encontro de Pesquisadores em Ens. de Ciéncias (ENPEC) e Encontro
Regional (RJ/ES) e Nacional de Ens. de Biologia (EREBIO- ENEBIO); promovidos pela Fac, de
Educagao—USD, Assoc. Brasileira de Pesquisa em Educ em Ciéncias (ABRAPEC) e Sociedade Bras. do
Ens. de Biologia (SBEnBio).

Foram investigadas, adicionalmente, as se¢des «Genética na Praca»r-presentes nos Congressos Anuais
da Sociedade Brasileira de Genética (SBG)-e alguns sizes de institui¢des de referéncia na drea, com
produgio de JD. O detalhamento deste material encontra-se nos dossiés publicados pelo Nucleo de
Pesquisa em Ensino e Divulgacio de Ciéncias-NEDIC (Goldbach ez 2/, 2011 e 2012) e divulgados no

sitio institucional (www.nedic.ifrj.edu.br).

RESULTADOS E DISCUSSAO

Do levantamento dos Anais, observa-se um total de 56 trabalhos (Tabela 1). O detalhamento dos
mesmos — titulos, autores, institui¢des, resumos-constituem material primdrio da pesquisa e podem
ser acessados nas publicagoes e sitios do NEDIC (ver listagem simplificada dos titulos dos trabalhos na
referencia Goldbach e colaboradores (2012).
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Tabela 1.

Quantidade de trabalhos sobre a temdtica Ensino de Genética referente a jogos

EVENTO/FONTE (ano) QUANTIDADE

X EPEB (2006) IX EPEB (2004) VIIEPEB(2002) | 5 | 3 [ 1 | =9

VIEREBIO (2012) | V EREBIO(2010)-Reg? 33 =6

IV ENEBIO (2012) ITII ENEBIO (2010) MENEBIO(2007) [ 2 | 3 [ 1 | =6

V ENPEC (2005) IV ENPEC (2003} 1|1 =2

. . GEDEUC::.L na Praga . . 6 3 4 P 6 | =23
8BG2012 | 8BG2011 | SBG/2010 | SBG/2009 | SBG/2008

ON LINE =10

n =36

Na auséncia de informagoes detalhadas, seja nos Anais ou nos sitios especificos, foram enviados e-
mails aos pesquisadores para que pudéssemos ter uma maior precisio na amostra. Este procedimento
foi feito, em especial, para obtengio dos resumos da SBG (44 autores foram contactados com retorno
de somente 22).

Os jogos citados nos trabalhos foram agrupados conforme seus tipos, segundo a tipologia adaptada
de Teixeira (2009), como indicado na Tabela 2. Chama-se atengdo que os trabalhos sdo bem heterogé-
neos e nem sempre o jogo em si estd relatado de forma detalhada. Por exemplo, encontramos trabalhos
de andlise de aplicagao de jogo (Nascimento ez a/, 2010 — ref. 13) de elaboragio e sugestao (Cardoso
et al, 2006 — ref. 2) de importancia de seu uso (Pereira ez a/, 2010 — ref. 11) e de descri¢io do mesmo
(Baczinski ez al, 2007— ref. 12). Esta heterogeneidade pode estar relacionada com os diferentes objetivos
e caracteristicas particulares dos eventos e fontes utilizadas, assim como com a intengao do(s) autor(es).

Tabela 2.

Classificagao qto ao Tipo de Jogo descrito/analisado/proposto nos trabalhos investigados

TIPO DE JOGO QUANTIDADE TIPO DE JOGO QUANTIDADE
Trilha (Tabuleiro) 13 Perguntas e Respostas 04
Multimidia 12 Bingo 02
Cartas 08 Teatro 01
Dominé 05 Nio identificado 11

TOTAL = 56

Observam-se trabalhos de tipos bem diversificados na amostra, com finalidade de atingir publicos
distintos. Esse fato sugere que o uso de JD requer planejamento e reflexdes conscientes sobre finali-
dades e motivagao da inser¢do destes no contexto do planejamento pedagdgico, para além de oferecer
momentos de ludicidade. Além disso, diferentes habilidades especificas podem ser trabalhadas em
diferentes jogos.

Nota-se a presenca de nimero maior de jogos do tipo trilha (tabuleiro) e multimidia, o que in-
terpretamos serem estratégias de boa interatividade e jogabilidade. Os jogos de tabuleiro sio bem
vistos no sentido de permitir uma associacio dirigida ao assunto abordado e o aluno pode participar
ativamente do mesmo. J4 os jogos em multimidia, sdo bem escolhidos devido a facilitagio quanto ao
material para sua confecgio.

A Tabela 3 trata da distribui¢do dos autores por regido. Percebe-se um grande nimero de publi-
cagdes provindas de instituigoes publicas da regido Sudeste, assim como pouca participagao de insti-
tuigoes particulares. Deve-se considerar para efeito deste levantamento que foram utilizados somente
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os vinculos dos primeiros autores dos trabalhos, sendo que pesquisas complementares estao em curso.
Dié-se destaque para o IFR], que aparece com grande niimero de oficinas apresentadas em eventos
da drea e para a USP, com poucas atividades em eventos, mas que contribui com relevante contetido
multimidia, com excelente acabamento final para download. Outro aspecto é a vinculagio institucional
dos autores; isto é, se o trabalho nasce em Ambito das discussoes da drea de ed/ens de ciéncias, licen-
ciaturas, programas de pds-graduagio da extinta drea 46-CAPES, (ED-ENS); ou na drea bioldgica e
afins (BIOL), como em departamentos de genética, bioquimica, bio molecular, fac. de medicina etc.

Tabela 3.
Quantidade de Jogos Diddticos/Insitui¢ao/Vinculos institucionais do primeiros autores
STITUICA Area Area n® de
I ¢ao Ed/Ens Biol trabalhos
IFRT — Lato sensu Ensino de Ciéncias X 08
UFU — Inst. de Genética e Bioguimica X 05
UFES — Inst. de Biologia X 04

IOC-FIOCRUZ - Pos-Graduagio em Ensino Biociéncias X 04
UFRPE — Pos-Graduagio Ensino de Ciéncias X 02
UPE/UFPE - Inst de Educagio X 02

UFMG — Inst. de Biologia e de Ciéncias Biologicas X 02
USP — Instituto de Biociéncias X 02
UNIVERSIDADE DE CRUZ ALTA — Depto de Biologia X 02
UFG — Faculdade de Medicina X 02
UFPB - Pos-Graduagio em Educagio em ciéncias X 01
UNIVERSIDADE MACEENZIE - Educagio X 01
UFRJ — Instituto de Biclogia X 01
UNIVERCIDADE — Departamento de Biologia X 01
UNIVERSIDADE FEDERAL DO ABC — Depto de Biologia X 01

ESC. SUP DE CIENCIAS- $= CASA — ES — Ensino de Ciéncias X 01

UFSE — Departamento de Biociéncias X 01
UNB — Departamento de Genética e Morfologia X 01
FAMERP — Faculdade de Medicina X 01
UFF — Faculdade de Educagio X 01
CENTRO UNIVERSITARIO FRANCISCANO — Educagio x | 01
UNASP — Instituto de Biologia X 01
UFPI — Instituto de Educagio X 01
USP (Conteido multimidia — on line) http://www_ib usp br/microgene - - 06
REDE INTERATIVA VIRTUAL DE EDUCACAQ (RIVED) = = 04
hitp://rived mec. gov br fon ling)
22 24
n =56

(393%) | (42,8%)

Em andlise anterior (Bedor e# a/, 2011), verificamos que os trabalhos provindos dos Congressos
Brasileiro de Genética sao, em sua maioria, de autores de centros, institutos e faculdades da drea biolé-
gica e afins-com os indices de 75,4% (posters) e 64% (oficinas). Trabalhos provindos de institui¢des e
faculdades diretamente da drea de educagio e programas de Ens de Ciéncias tém percentuais de 11,5%
e 17,5%, respectivamente. Esta propor¢ao ¢é invertida ao se tratar dos trabalhos presentes nos Anais
dos eventos da Area de Ens/Educ em Ciéncias, como esperado. Ao verificar em nossos dossiés as au-
torias destes dois grupos de fontes de trabalhos (EPEB-EREBIO-ENEBIO-ENPEC e SBG-Ofinicas/
Posters), observa-se baixa circulagio entre pesquisadores nos citados eventos.

Neste trabalho, com o foco dirigido para JD, percebe-se, um niimero proporcional de trabalhos
oriundos da drea educacional (22) e agrupados em ED-ENS, sendo que virios deles sao de autoria
de alunos de licenciatura. Os do grupo BIOL somam 24. Este realce numérico pode expressar a
especificidade do evento «Genética na Praga», que se sustenta com a preocupacio latente em tentar
«facilitar o aprendizado» deste campo do conhecimento, tal como definido em relatério da SBG, por
parte daqueles que prioritariamente atuam na pesquisa «de bancada» e que sdo estimulados a atuar em
«divulgacion, participando deste evento.
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CONCLUSAO

O levantamento realizado apresenta um quadro rico de iniciativas, provindas do campo de reflexoes da
drea de educacio e ensino de ciéncias e biologia e daqueles que atuam na pesquisa cientifica e buscam
trazer contribui¢oes préticas para o ensino da temdtica Genética e afins. Entendemos que um didlogo
mais proficuo entre estes atores pode favorecer a construgio de transposigoes diddticas diversificadas e
significativas da temdtica.

Infelizmente boa parte deste material nao estd disponibilizada de forma direta e detalhada, tanto
do ponto de vista de como ¢ o0 jogo em questdo — caso o leitor tenha intengdo de reproduzi-lo para
utilizagdo em seu ambiente escolar -, quanto se ele foi efetivamente validado em experiéncias reais de
ensino. Estas sdo tarefas e desafios postos para a comunidade de professores e pesquisadores.

O levantamento em curso reafirma a importancia dada aos JD em relagio ao ensino-aprendizagem,
divulgando-os (Anexo 1) e mostrando seu potencial de uso junto aos professores e alunos, ao oferecer
estratégias diddticas que podem «desequilibrar» as aulas de ciéncias e biologia, corriqueiramente no
estilo «transmissdo de contetdos», oferecendo momentos lidicos e oportunidade de construgio ativa
dos conhecimentos.

Os JD podem ser produzidos em vérios niveis, com potencial utilizagio desde a formagio bdsica
até a graduagio. Ressalta-se seu uso na educagio continuada dos professores, j4 que o tema “genética”
requer atualizagdo continua e apresenta-se como dificil compreensio.

Ter encontrado um ntimero considerdvel de trabalhos tratando da estratégia «Jogo Diddtico» como
uma das mais utilizadas em trabalhos e propostas «inovadoras» oferece estimulo para a continuidade da
linha de pesquisa e atuacio de nosso grupo, ampliando a andlise para olhares qualitativos e avaliativos,
inclusive de nossos préprios produtos.

Diante dos desafios postos pelas novas concepgoes do ensino, cujo objetivo é formar cidadaos
criticos e atuantes na sociedade, e tendo a compreensio que a temdtica Genética insere-se como um
particular desafio, a producio e utilizagio de JD podem constituir em um importante recurso, que
complementa materiais tradicionais como o livro diddtico, desde que seu uso seja mediado por profes-
sores com discussoes consistentes em sala de aula.
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